ISSN: 0798-1015

RevisTAP” e
) el SR R R R

Educacidn e Education e Educagdo

Recibido/Received: 07/04/2020 ¢ Aprobado/Approved: 15/09/2020 ¢ Publicado/Published: 15/10/2020
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Autism spectrum disorder and technology: contributions from the Matraquinha application
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Resumo

A pesquisa bibliografica teve como objetivo analisar o aplicativo Matraquinha destacando funcionamento, objetivos,
possibilidades, disponibilidade e contribuicdes no processo de ensino e aprendizagem de alunos com Transtorno do
Espectro Autista. Concluimos que o aplicativo possui abrangéncia nas versdes: portugués e espanhol e pode auxiliar
pessoas com autismo em suas dificuldades no Transtorno do Processamento Sensorial, comunicagdo e interagdo
social, Teoria da Mente e rotinas. Funciona como PECS e ndo necessita de internet para funcionamento associando
som com a figura apresentada

Palavras chiave: ensino e aprendizagem, aplicativo, transtorno do espectro autista.

Abstract

The bibliographic research aimed to analyze the Matraquinha application, highlighting its functioning, objectives,
possibilities, availability and contributions in the teaching and learning process of students with Autism Spectrum
Disorder. We conclude that the application has coverage in versions: Portuguese and Spanish and can help people
with autism in their difficulties in Sensory Processing Disorder, communication and social interaction, Theory of Mind
and routines. It works as PECS and does not need internet for operation, associating sound with the figure shown.
Keywords: teaching and learning, application, autism spectrum disorder.

1. Introdugao

As Ultimas décadas tém sido marcadas por uma aceleragdo no processo de desenvolvimento das tecnologias e a
escola ndo pode ficar alheia a este fato. A tecnologia deve estar presente também em nossas escolas. Mercado
(1999) menciona que a tecnologia cria a oportunidade de estreitar relacdes entre o aluno e o professor e
diversificar os processos e métodos de aprendizagem. Para Sancho (1998), a tecnologia deve ser utilizada pelo
docente para contribuir para a transformacdo do conhecimento. Assim como a tecnologia para o uso do homem
expande suas capacidades, a presenca dela na sala de aula amplia seus horizontes e seu alcance em direcdo a
realidade (Santarosa et al., 2010).

As tecnologias podem ter um papel potencial em sala de aula muito importante, principalmente os alunos com
Necessidades Educacionais Especiais (NEE), visto que o nimero crescente de plataformas tecnolégicas oferece
oportunidades para desenvolver apoios visuais para as pessoas com deficiéncia (Francis, Mellor, & Firth, 2009).
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Com a popularizagdo do smartphone e a explosdo mercadoldgica dos tablets, percebe-se uma acessibilidade
cada vez maior de um nuimero de usudrios. Estes aparelhos possibilitam iniUmeras fungdes, dentre elas o de
auxiliar na aprendizagem (Gomes, 2016). Com a disseminacdo destes dispositivos mdveis, observamos a
possibilidade de se exercer atividades colaborativas para a aprendizagem de criancas com TEA.

Este artigo apresenta estudos sobre Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Tecnologia, sendo fruto de
motivagdes iniciadas a partir da pesquisa em andamento no Programa de Pds-graduacdo na Gestdo da Educagdo
Basica (PPGEB/UFMA), que versa sobre a construc¢do do processo de ensino e aprendizagem pra alunos com TEA
através do uso da tecnologia mével. Deste modo permite-se questionar de que forma o aplicativo Matraquinha
podera auxiliar no processo de aprendizagem na Sala de Recursos Multifuncional (SRM).

Justificamos que o interesse em conhecer e identificar aplicativos que possibilitem auxiliar no processo de ensino
e aprendizagem de alunos com TEA partiu da necessidade de realiza um levantamento de dados para a
construcdo de uma tabulagdo que sera utilizada na pesquisa de mestrado profissional da autora do artigo.

Assim, o presente artigo tem como objetivo analisar o uso do aplicativo Matraquinha que pode contribuir no
processo de ensino e aprendizagem de alunos com TEA.

2. Metodologia

Para a producgdo desta pesquisa inicialmente foram atribuidas técnicas de pesquisa bibliografica com vistas a
construir o conteuddo a ser analisado para que assim se possa compreender a problematica. Para tanto tal
pesquisa estad estruturada em trés etapas: 12) busca de dados através da loja de aplicativos Google Play,
disponivel em smartphones com sistema operacional Android e ainda AppStore, disponivel em iPhone com
sistema operacional 10S; 29) andlise qualitativa com a realizagdo de um quadro com as caracteristicas do
aplicativo; 32) andlise do aplicativo Matraquinha. Nesse sentido, o trabalho justifica-se pelo interesse e a
necessidade de conhecermos como se relacionam tais conceitos, bem como a importancia que a tecnologia tem
no ensino de alunos com Transtorno do Espectro Autista.

3. Resultados e discussao

3.1. Déficits apresentados por criangas com Transtorno do Espectro Autista

De acordo com o Manual Diagndstico e Estatistico de Transtornos Mentais (DSM-V), a pessoa com Transtorno
do Espectro Autista (TEA) apresenta um desenvolvimento comprometido ou anormal na interacdo social e na
comunicacdo, além de um repertdrio restrito de interesses e atividades. Nesse Transtorno, encontramos pessoas
com tracos leves e outras com dificuldades severas, porém ambas fazem parte do espectro autista. (American
Psychiatric Association, 2014).

Mesmo com as varia¢des dentro do espectro em niveis de comprometimento, subdividido em Nivel 1: leve; Nivel
2: moderado, Nivel 3: severo, o desempenho atipico das fun¢Ges sociais e de comunicacdo sdo caracteristicas
presentes em todos os niveis. Criancas com TEA possuem déficits e excessos comportamentais em areas
fundamentais do desenvolvimento social. Essas areas sdo os pilares para a efetivacdo do diagndstico como
postula o DSM-V. Para que a pessoa seja diagnosticada com autismo, deve apresentar comportamentos que se
enquadrem nos critérios A e B, caracterizados por déficits e/ou excessos comportamentais. Critério A — Déficit
na comunicagdo social, dificuldades de reciprocidade socioemocional, comportamentos deficitarios, verbal ou
nao verbal, em funcdo da comunicacdo, dificuldade em manter interacdo social com os pares. Critério B —
apresentam padrdes restritos e repetitivos de comportamentos (movimentos motores repetitivos e
estereotipados), rotinas e interesses inflexiveis, assim como alta e/ou baixa reatividade a estimulos sensoriais
(American Psychiatric Association, 2014).
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Pessoas com TEA apresentam limitagGes no desempenho de papeis e fungdes sociais que envolvem diversas
competéncias da crianga como: comunicar-se com o outro expressando seus pensamentos, opinibes e
sentimentos, manter um dialogo, fazer solicitacGes, saber se comportar em publico, habilidades de comunicacédo
(verbal ou ndo verbal) e ainda comportamento de se aproximar das pessoas, demonstrarem interesse em estar
proximo assim como outros comportamentos cldssicos como facilitadores de interagGes sociais (Falcdo &
Bolsoni-Silva, 2016). Pessoas com TEA vém apresentar déficits no desempenho social em determinados
ambientes ou em multiplos contextos que a crianga frequenta, incluindo ainda dificuldades em expressar
sentimentos e emoc¢des de forma apropriada, apresentando baixa tolerancia em permanecer num determinado
ambiente e alta relatividade a contato fisico com adultos ou pares.

Para Bosa (2006), o comportamento social de criangas com TEA é muito mais do que um isolamento social,
perpassa também pela compreensdo do que a crianga quer e na auséncia de compreensado do que se quer dela,
ou seja, da dificuldade em compreender intengdes e outros estados mentais como pensamentos ou sentimentos
das demais pessoas. Essa capacidade para compreender, explicar e predizer o comportamento humano tao usual
nas interacGes sociais tem sido chamada de Teoria da Mente (Premack & Woodruff, 1978), ou seja, aquilo que
se caracteriza como o se colocar no lugar do outro permitindo fazer previsdes (teorizagcdes) sobre o
comportamento do outro. Devido a esse comprometimento, a interacdo social das criangas com TEA é
prejudicada.

As criancas com TEA apresentam um déficit relacionado a hiper ou hipo sensibilidade a estimulos sensoriais
(audicdo, olfato, paladar, tato e visdo), ao qual denomina-se Transtorno do Processamento Sensorial. O
Transtorno do processamento sensorial (TPS) é definido como a presenca de uma alteracdo em detectar,
modular, interpretar ou responder ao estimulo sensorial, anteriormente descrita na literatura como disfuncéo
de integracdo sensorial (Miller et al., 2007). As dificuldades do processamento sensorial podem desencadear
comprometimentos tanto no desempenho motor e comportamental, como também na aprendizagem. Por isso,
também, alguns déficits nas habilidades e competéncias sociais das criancas com TEA estdo intimamente ligados
a integridade do processamento sensorial, ou seja, da habilidade do individuo em receber as informacgGes
sensoriais do ambiente e dos movimentos do seu corpo, de processar e integrar as diferentes modalidades
sensoriais no sistema nervoso central e utiliza-las para produzir respostas adaptativas adequadas, podendo
desencadear comprometimentos no desempenho motor, dificuldades da crianga em se organizar e manter a
atencdo, bem como dificuldades na aprendizagem escolar.

3.2. O uso da tecnologia através do aplicativo Matraquinha

Tecnologia Assistiva é o termo utilizado para identificar todo o arsenal de recursos e servigos que contribuem
para proporcionar ou ampliar habilidades funcionais de pessoas com deficiéncia e consequentemente promover
vida independente e inclusdo (Bersch & Tonolli, 2006).

A Tecnologia Assistiva favorece a acessibilidade e o desenvolvimento de habilidades para a aprendizagem do
aluno com deficiéncia. Muitos desses recursos tecnoldgicos estdo proximos ao nosso dia-a-dia, ora outros estdo
ligados a tecnologia avancada e apresentam impactos diferenciados (Manzini, 2005). Como recursos, temos
desde a adaptacdo de softwares para realidades aumentativas e alternativas, aplicativos diversos, aplicativos
configurados para traducgdo de voz/palavras ou palavras/voz, lupas manuais, teclado virtual, pernas robdticas,
celulares com teclado em braile, mouse ocular, bengala luminosa, guincho de piscina dentre outros. Tais recursos
podem ser utilizados para facilitar a aprendizagem dos alunos com deficiéncia, Transtorno do Espectro Autista e
Altas Habilidades/superdotacdo, uma vez que esses recursos configuram sob a denominac¢do de tecnologia
assistiva.
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A tecnologia assistiva tem estimulado novas pesquisas e o desenvolvimento de equipamentos que favorecem o
aumento, manutencdo e melhora das habilidades funcionais de pessoas com deficiéncia em diferentes
momentos da vida, possibilitando condi¢des na melhoria da qualidade de vida, permitindo maior autonomia para
essas pessoas (Lauand & Mendes, 2008).

Devido a presenca das dificuldades encontradas por pessoas com Transtorno do Espectro Autista, justificasse o
uso de estratégias e procedimentos de ensino com o objetivo de treinar o desempenho dessas habilidades que
os autistas apresentam déficits em multiplos contextos. O treinamento de habilidades sociais visa ensinar as
criangas uma série de habilidades que possibilitem o desenvolvimento ou aprimoramento de seu desempenho
social e educacional, incluindo: tolerar participar de atividades em grupo, permanecer com comportamento
adequado em um ambiente, respeitar os seus pares, permanecer focado na realizacdo de tarefas, comunicar-se
de modo apropriado e funcional, expressar sentimentos e emocgdes, se colocar no lugar do outro, entender
situagdes emocionais de modo assertivo, solicitar ao adulto algum item ou atividade.

Na area da educacdo, muitos aplicativos estdo disponiveis para esse fim, objetivando simplificar a vida de
estudantes e professores, estimular e incrementar o conhecimento dos nativos digitais (Santos, 2016). Com a
popularizacdo dos dispositivos mdveis, os aplicativos educacionais ganharam forca e estdo cada vez mais sendo
utilizados dentro e fora da sala de aula como recurso pedagégico.

Mousquer et al. (2011) pontua que o uso da tecnologia computacional na sala de aula pode gerar avangos
positivos, especialmente pelo entendimento de que sua aplicacdo estimula o desenvolvimento da autonomia,
curiosidade, criatividade e socializacdo, fomentando a construcdo de conhecimento da crianga. Deste modo, a
implantac¢do dos dispositivos mdveis no contexto escolar pode ser apontada como uma ferramenta de apoio no
processo pedagdgico.

Celulares, smartphones e tablets sdo apontados como responsdveis por ampliar os limites de tempo e espaco,
permitindo a aprendizagem ocorrer a qualquer hora e qualquer lugar, dinamizando e otimizando todo o processo
educacional (Rodrigues, 2012). Estes aparelhos permitem func¢Ges variadas, dentre elas o de contribuir para a
aprendizagem. Tais dispositivos sdo cada vez mais inteligentes (smarts), com interfaces cada vez mais intimas,
imperceptiveis pela familiaridade e naturalidade proporcionada pela pratica com que sdo manuseadas (Gomes,
2016).

Leblanc (2015) acredita que é necessario automatizar determinadas intervengdes utilizando a tecnologia, o que
pode aumentar a precisdo e consisténcia do ensino das criancas com TEA, podendo também tornar o tratamento
mais eficaz, além de reduzir tempo e custos. Para ela, é necessario que a tecnologia dos dispositivos eletronicos
permita utilizar também o que ha de melhor na tecnologia que é a aplica¢do pratica do conhecimento.

Apds uma reportagem publicada pelo San Francisco Weekly, em agosto de 2010, que relatou alguns casos de
sucesso em que pais utilizaram programas especificos tecnoldgicos e obtiveram resultados surpreendentes,
gerou-se um interesse enorme em acoplar a tecnologia em casos de ajuda a crianga com autismo.

Para Queiroz (2011), o segredo em utilizar a tecnologia movel para criangas autistas estd, certamente, ndo
apenas no dispositivo em si, mas nos programas utilizados. Muitos aplicativos podem ser obtidos gratuitamente,
enquanto outros podem ser comprados e instalados pelo préprio usuario.

Durante os estudos sobre tecnologia assistiva somados as pesquisas realizadas por Aragdo, Bottentuit Junior e
Zaqgueu (2019), foi possivel identificar, no cendrio tecnoldgico, significativos aplicativos facilitadores do processo
de ensino e aprendizagem de alunos com Transtorno do Espectro Autista, a exemplo do Matraquinha. Tal
aplicativo constitui-se como um jogo educativo, composto por figuras que contribuem para a percepcao,
identificacdo e reconhecimento de emocdes, necessidades, alimentacgdo, atividades recreativas, sentimentos,
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saudacdes, animais, vogais/alfabeto, lugares, nimeros e partes da escola. Seu funcionamento é bem simples: a
comunicagdo das criancgas é feita através de figuras e que, ao serem clicadas, fazem com que uma voz reproduza
0 que a crianca deseja transmitir, ou seja, todas as figuras sdo ligadas ao som das palavras. As figuras sdo de facil
compreensdo, sempre ligadas as situacGes do cotidiano da crianga. Igualmente importante, ha nele uma aba com
0s parceiros participantes, que trazem um link que direciona as plataformas de revistas onde podem ser feitas
leituras de diversos materiais correspondentes a tematica do autismo.

Vale ressaltar que Matraquinha é um aplicativo gratuito, com recursos visuais e sonoros dindmicos, que funciona
como uma comunicacdo alternativa cujo objetivo é auxiliar criancas e adolescentes com TEA a transmitirem suas
necessidades cotidianas, conforme figura 1.

Figural
Aplicativo Matraquinha

MATRAQUINHA

Ele apresenta uma consideravel variedade de ferramentas subdivididas por abas nominadas de acordo com a
necessidade do autista: EMOCOES, NECESSIDADES, COMIDAS, DIVERSAO, ROUPA, DOR, SAUDACOES, ANIMAIS,
LUGARES, ESCOLA, NUMEROS, VOGAIS e ALFABETO, onde s3o apresentadas com cores diferentes umas das
outras. Ao abrir cada aba, vocé encontrara um universo de figuras reproduzindo situa¢des do cotidiano e que
reproduzem também, em audio, a palavra formada estimulando a identificacdo, memorizagdo e pronuncia.

O sujeito possui autonomia para escolher a figura referente a situacdo que deseja atuar de acordo com seu
contexto cotidiano e suas necessidades. Nesse contexto ele pode ser auxiliado, ou ndo, por um adulto
dependendo do Nivel de TEA de seu diagndstico. O uso de imagens, referentes a palavra apresentada, auxilia na
maior independéncia da crianca ao utilizar o aplicativo. E uma excelente possibilidade didética de ensino e
aprendizagem, que permite a autonomia do sujeito, a compreensao das palavras, a memorizagao e a interacao
entre a tecnologia e a realidade.

Quadro 1
Caracteristicas e recursos do aplicativo Matraquinha
Aplicativo Matraquinha

Caracteristicas e recursos

Prego Gratuito

Criagdo Wagner Yamuto

Ultima atualizagdo 20 de janeiro de 2020
Sistema Operacional Androide 10S

Idiomas Portugués — Inglés

Imagens Sim

Som Sim

MB 38,6

Habilidades Comunicagdo alternativa para ajudar criangas e adolescentes com autismo a transmitirem seus desejos,
desenvolvidas sentimentos e necessidades
Classificagdo indicativa 4+

Categoria Utilidades

Fonte: AppStore (2020)
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As figuras abaixo demonstram as possibilidades de situagGes com palavras iniciais que apresentam, possuindo
assim treze entradas para tarefas diferentes.

Figura 2
Tela inicial do aplicativo Matraquinha

. SAUDACOES @ NUMEROS

© emocoes

& NECESSIDADES

A primeira aba nomeada EMOCOES, trabalha a apresentac3o de imagens que possibilitam o reconhecimento de
pessoas, sentimentos e emocgdes através da imagem e audio, apresentando figuras da mamae, papai, coragdo
(com significado de amor), dormir, abraco, beijo, feliz, triste, sono, cansado, susto, bravo, enjoado e barulho. A
crianga com TEA apresenta um déficit no que conhecemos com Teoria da Mente, e por esse motivo tem
dificuldades em expressar e identificar sentimentos e emocgdées (Premack & Woodruff, 1978).

Figura 3
Aba EMOCOES no aplicativo Matraquinha

MAMAE
A segunda aba nomeada NECESSIDADES, apresenta imagens referentes as necessidades fisicas/fisioldgicas da

crianga, como: sim, ndo, ajuda, xixi, coco, banho, escovar os dentes, lavar as maos, calor e frio. Os sinais também
estdo associados ao som das palavras, possibilitando auxiliar o autista nos momentos em que precisam se
comunicar de forma verbal (repetindo a palavra verbalmente) e ndo-verbal (mostrando apenas a figura).
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Figura 4
Aba NECESSIDADES aplicativo Matraquinha

SIM
|

A terceira aba nomeada COMIDA, apresenta imagens referentes as necessidades alimentares da criangca com
figuras de liquidos (agua, suco, leite), comidas (carne, frango, salsicha, comer, biscoito, pipoca, lanche, pao, pizza,
batata frita, macarrdo e sorvete) e frutas (abacaxi, banana, laranja, mag¢a, melancia e morango). O aplicativo
apresenta a ilustracdo dessas palavras associadas ao audio, dando possibilidades de auxiliar na alimentacdo da
crianga com TEA, visto que devido ao Transtorno do Processamento Sensorial que elas apresentam, o autista

tem uma seletividade alimentar ao introduzir novos alimentos devido a textura, sabor e cheiros(Miller et al.,
2007).

Figura 5
Aba COMIDA aplicativo Matraquinha

AGua
I
A quarta aba nomeada DIVERSAO, trabalha a identificacdo de imagens de brinquedos e brincadeiras que s3o

utilizadas pela crianca no seu dia-a-dia: criangas brincando, carrinho, bola, boneca, dinossauro, quebra-cabeca,
colorir, desenhar, gibi, livro, tablet, videogame, controle, televisdo e um fone de ouvido simbolizando musica,
piscina e praia. Criancas com TEA, tem restri¢cdes sociais que estdo ligadas diretamente a uma das caracteristicas
principais do espectro (American Psychiatric Association, 2014). Portanto, sinalizar atividades como estas,
contribuird para uma melhor interacdo social e ambiental dessas criancgas.
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Figura 6
Aba DIVERSAO aplicativo Matraquinha
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BRINCAR

A aba numero 5 mostra imagens associadas ao som de ROUPAS, tais como: camiseta, calca, short, cueca,
calcinha, meia, ténis, vestido, blusa de frio. A associacdo da palavra com a imagem ajuda a crianca a se apropriar
corretamente do que solicitar em caso de necessidade, facilitando a comunicacéo.

Figura 7
Aba ROUPA Aplicativo Matraquinha

CAMISETA

|
A aba numero 6 mostra imagens associadas ao som de DOR, sinalizando com a cor vermelha as partes do corpo

que estdo sentindo dor, tais como: cabeca, garganta, barriga, perna, braco, mao, dente. E muito comum, devido
ao Transtorno do Processamento Sensorial apresentado por criangas com Transtorno do Espectro Autista, a
pessoa com TEA ter uma inibigdo ou alta sensibilidade a dor (Miller et al., 2007). A iniciativa do aplicativo em
sinalizar dores que a crianga possa estar sentindo, podem auxiliar a direciona-las corretamente as situagdes de
dor.

Figura 8
Aba DOR Aplicativo Matraquinha

o

CABEGA
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A sétima aba mostra imagens associadas ao som de SAUDACOES, tais como: obrigada, bom dia, boa tarde, boa
noite. Pessoas com TEA apresentam uma inflexibilidade quanto a sua rotina diaria; tende a adotar uma rotina
propria, com seus rituais especificos e apresentam grande sofrimento ao ter que abrir mdo dos mesmos, como
mudar de ambiente (BRASIL, 2016). Portanto, essa aba de SAUDACOES, auxilia na rotina de dias e noites situando
a crianga em tempo e espaco.

Figura 9
Aba SAUDACOES Aplicativo Matraquinha

e
-@: sAuDACOES
.

OBRIGADO
I

A oitava aba nomeada ANIMAIS, trabalha a identificagdo de imagens de diferentes animais tais como: cachorro,
gato, passaro, peixe, coelho, girafa, elefante, ledo urso, zebra, hipopétamo, abelha, borboleta, caramujo,
formiga, joaninha, lagarta, libélula. A imagem também esta associada ao som das palavras, o que pode auxiliar
no avanco linguagem verbal da crianga com TEA.

Figura 10
Aba ANIMAIS Aplicativo Matraquinha

CACHORRO
]
A nona aba nomeada LUGARES, trabalha a identificacdo de imagens de diferentes lugares tais como: cinema,
igreja, parquinho, shopping, zooldgico, piscina e praia. A imagem associada ao som das palavras ajuda a crianga
a identificar e reconhecer diferentes locais, visto que criancas com TEA tém dificuldades com o novo. Por

apresentarem uma inflexibilidade quanto a sua rotina didria, essa aba pode auxiliar na rotina de diferentes

lugares ao qual q crianca possa apresentar uma rejeicao em ir podendo o adulto situar a crianga no ambiente
antes mesmo dela ir ao local.
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Figura 11
Aba LUGARES Aplicativo Matraquinha

CINEMA

A aba nimero 10 mostra imagens associadas ao som da ESCOLA, com imagens da escola, sala de aula, sala de
informatica, recreio, lapis, giz de cera, caneta, esquadro, tesoura e quadra.

Figura 12
Aba ESCOLA Aplicativo Matraquinha

©

7D
E

2
-7

ESCOLA

A aba nimero 11 e 12 mostram imagens associadas ao som de VOGAIS E ALFABETO, respectivamente,
associando o som com a imagem das letras do alfabeto, podendo ser usada pelo adulto nos momentos de
atividades de alfabetizacdo, por exemplo.

https://www.revistaespacios.com 18



Revista ESPACIOS. ISSN: 0798-1015 41(39)2020

Figura 13
Aba VOGAIS Aplicativo Matraquinha

s1c) ALFABETO

A

H

Figura 14
Aba NUMEROS Aplicativo Matraquinha

Dentre todas as informacbGes sobre o aplicativo Matraquinha, salientamos que ele apresenta um
desenvolvimento semelhante ao programa Picture Exchange Communication System (PECS). O PECS é sistema
de comunicagdo por troca de figuras para ajudar pessoas de varias idades que ndo conseguem se fazer entender
através da fala, ou que tém uma fala muito limitada. Dentro da Tecnologia Assistiva € uma comunicag¢do
aumentativa e alternativa. O Matraquinha traz essa inteng¢do: ser uma pasta de comunicacdo PECS e o aluno sera

ensinado a utilizar o aplicativo em todos os lugares.

4. Conclusoes

Diante da coleta de dados foi possivel realizar o estudo do Transtorno do Espectro Autista e tecnologia:
contribuicbes do aplicativo Matraquinha. Deste modo, identificou-se que existem mudancas e avangos
consideraveis na respectiva area, permitindo uma ampla visdo sobre o tema com a sele¢do de referencial tedrico
que viabiliza um aprofundamento e uma sistematizacdo, o que nos permite perceber que o Transtorno do
Espectro Autista, aliado as novas tecnologias, ampliou as discussées, antes simplificada, acerca do processo de
ensino e aprendizagem de criangas com TEA.

Assim, é importante salientar também que criancas com TEA tém dificuldades elementares como déficit nas
habilidades de socializacdo e comunicagdo, Transtorno do Processamento Sensorial, dificuldades de mudancas
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de rotina, déficit na Teoria da Mente e por isso apresentam dificuldade de compreender sentimentos e emoc¢ées
associadas a si mesmo e aos outros.

Nesse cendrio é necessario se tenham avangos nos estudos referentes ao processo de ensino e aprendizagem da
criangca com TEA, bem como estratégias diferenciadas que despertem o interesse das criangas, assim
identificamos as tecnologias como uma aliada nesse processo, uma vez que a interacdo com o software pode
auxiliar no desenvolvimento das habilidades elencadas acima. Tais habilidades fazem parte de um processo
complexo de aquisicdo da crianga, o que confirma que as tecnologias digitais tém se apresentado como
colaboradoras no processo de ensino e aprendizagem (Santarosa et al., 2010).

Contudo, a pesquisa mostra-se pertinente nesse processo, por utilizar um software que pode ser manuseado
pelo smartphone e ndo necessita de acesso a internet, o educador pode usar o aplicativo Matraquinha em
qualquer situacado, desde que possua um smartphone ou tablet a sua disposicdo. No que diz respeito ao aspecto
pedagdgico, considera-se o aplicativo produtivo e possivel na didatica de ensino, uma vez que existe a
possibilidade da utilizagdo do som com a imagem associados ao método de ensino.

Esta pesquisa tem a pretensdo de ampliar os horizontes da educacdo, contribuindo com métodos didaticos,
Itdicos e dindmicos, que facilitem a construcdo do conhecimento e na autonomia do individuo. Entretanto,
sugere-se que novos estudos sejam realizados, especialmente com o uso de softwares educacionais que possam
auxiliar no desenvolvimento das habilidades de decodificacdo pressupostas, o que permitira constatar que
criangas com TEA possam se desenvolver, através de mediacdes diferenciadas e alternativas.
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