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RESUMEN:

La creacion del OA se basa en la utilizacidon de los avances
tecnoldgicos en varias areas de la pedagogia y de la computacion
para disefar, producir, utilizar, almacenar, buscar y reutilizar los
contenidos que expresan la forma mas actualizada de los medios
técnicos auxiliares educativos. Se identifica el nivel de
conocimiento de los educadores (la muestra esta representada
por los docentes de la Universidad Catdlica de Santiago de
Guayaquil, Ecuador), sobre la construccion y el uso de los OA y
sus beneficios.

Palabras clave: Objetos de aprendizaje, Educacidon Superior,
ensefianza - aprendizaje

ABSTRACT:

The creation of the learning objects is based on the use of
technological advances in various areas of pedagogy and
computing to design, produce, use, store, search and reuse the
contents that represent the most updated technical auxiliary
educational means. The level of knowledge of the educators is
identified (the sample is represented by the professors of
Universidad Catdlica Santiago de Guayaquil in Ecuador), on the
construction and use of the learning objects and their benefits.
Keywords: Learning objects, Higher Education, teaching -
learning

1. Introduccion

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones han ampliado la transmision de informacion y
conocimientos, propiciando nuevas estrategias educativas, en las cuales el papel central radica en el educando y
se torna algo menos activo el del profesor, involucrando a los Objetos de Aprendizaje (OA), como entidades
digitales, auto contenibles y reutilizables (De la Torre y Dominguez, 2012). Para adaptarse a las necesidades de
la sociedad actual, las instituciones de educacion superior deberian desarrollar vias de integracion de las
tecnologias de la informaciéon y la comunicacién usando diferentes métodos de formacion. Constantemente se
presentan cambios e innovaciones en los procesos de ensenanza - aprendizaje donde el docente puede
desconocer otras herramientas tecnoldgicas e innovadoras, o puede que no realice busquedas de nuevas
maneras de lograr que los estudiantes comprendan mejor los temas que se preparan para ellos.

Entonces, existe el desconocimiento para emplear los recursos tecnoldgicos de buena calidad que esté
clasificada y organizada, podria afectar al proceso de la ensefianza - aprendizaje, tanto en los docentes como
en los estudiantes. Con el uso adecuado de los recursos tecnoldgicos, por parte de los docentes, se facilitara la
comprension de los estudiantes en aquellas tematicas que orientemos.

Basandonos en la relacion de las teorias de Vigotsky con las TIC en el aprendizaje sociocultural, el docente es el

mediador en el proceso de ensenanza -

aprendizaje a través de la computadora y de los estudiantes. Para

Piaget los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al desafio de utilizar las tecnologias de la
informacion y la comunicacién para proveer a sus estudiantes con las herramientas y conocimientos necesarios

que se requieren en la actualidad (Unesco, 2004).

Desde la perspectiva del aprendizaje, la utilizacion de las TIC tiene grandes ventajas: interés, motivacion,
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interaccion, continua actividad intelectual, desarrollo de la iniciativa, mayor comunicacidon entre docentes y
estudiantes (De la Torre y Dominguez, 2012).

Existen nhumerosas herramientas que pueden ser usadas para crear material educativo de calidad, aunque no
todas resultan sencillas de utilizar sin conocimientos especificos de la tecnologia involucrada. Aquellas que son
de uso mas genérico o no tienen como objetivo principal la produccion de materiales educativos, generalmente
resultan mas complejas y requieren un conocimiento mas profundo de técnicas informaticas.

1.1. Marco Referencial

Hay herramientas que brindan facilidades para crear materiales digitales con fines educativos, con plantillas y
formatos personalizados como es el uso de la gestién de los contenidos de la educacién electrdonica (e-learning).

Segun Sanz (2015) entre los afios 90 e inicios de 2000, las universidades y otras instituciones de educacion
superior se hacian testigos del avance y proliferacion de entornos virtuales de ensefianza y aprendizaje (EVEA),
o plataformas de e-learning, tal como se difundieron en ese momento. Estos sistemas centrados en la web
abrieron el camino para que docentes y alumnos pudieran compartir y vivenciar procesos educativos mediados
por estas tecnologias, con la utilizacién de un conjunto de herramientas (de comunicacién, de distribucion de
contenidos, de gestion, de evaluacion, de seguimiento de actividades, entre otros), integradas en un mismo
espacio en la web.

Martinez (2008, p.15) cita a Rosemberb (2001) quien explicé el concepto de e-learning como el uso de
tecnologias de Internet para la entrega de un amplio rango de soluciones que contribuyan al mejoramiento del
conocimiento y el rendimiento. Este concepto estd basado en tres criterios: primero que el e-learning trabaja en
red, lo que le permite ser actualizado, almacenado, recuperado y distribuido instantaneamente; segundo, que el
conocimiento es entregado al usuario a través de ordenadores, utilizando Internet o CD; y tercero, que enfoca
una vision mas amplia del aprendizaje que va mas alla de la capacitacion tradicional.

Una de las herramientas mas utilizadas como plataforma e-learning es el Moodle, que permite interactuar al
docente con el estudiante para realizar actividades como envios de tareas, chat, foros, encuestas, evaluaciones,
etc. En Moodle viene incorporado los SCORM (Sharable Content Object Reference Model) que es un estandar
que empaqueta y publica los OA en soporte digital.

La plataforma e-learning esta generando cambios en diversos sentidos. Entre estos cambios, los contenidos
educativos se estan construyendo como objetos de aprendizaje.

Sanz (2015) expresd que un OA es un tipo de material educativo digital, que se caracteriza, desde el punto de
vista pedagdgico, por orientarse a un objetivo especifico de aprendizaje, y presentar minimamente una serie de
contenidos con el fin de abordar la tematica relacionada con el objetivo, actividades que permitan al alumno
poner en practica o problematizar el contenido presentado, y una autoevaluacién que posibilite conocer al
alumno si ha podido comprender esos contenidos vinculados al objetivo. Desde el punto de vista tecnoldgico, se
caracteriza por contener un conjunto de metadatos estandarizados para su blsqueda y recuperacioén, y estar
integrado, utilizando un modelo de empaquetamiento que respete estandares, y de esta manera, permita su
dialogo con diferentes entornos tecnoldgicos.

Para Castaneda (2014), la estructura de un OA debe contener los siguientes componentes: 1) Objetivos que
expresan de manera explicita lo que el estudiante va a aprender, 2) contenidos que se refiere a los tipos de
conocimiento y sus multiples formas de representarlos, pueden ser: definiciones, explicaciones, articulos,
videos, entrevistas, lecturas, opiniones, incluyendo enlaces a otros objetos, fuentes, referencias, etc., 3)
Actividades de aprendizaje que guian al estudiante para alcanzar los objetivos propuestos y 4) elementos de
contextualizacién que permiten reutilizar el objeto en otros escenarios, como por ejemplo los textos de
introduccion, el tipo de licenciamiento y los créditos del objeto.

Ademas, el OA es todo elemento que estimula la relacidon entre el profesor y el estudiante; un objeto de
aprendizaje se diferencia de una presentacion, es especial porque permite un nivel de interactividad; un objeto
de aprendizaje puede ser un formulario, encuesta o prueba en linea, un tutorial paso a paso, videojuegos con
fines educativos y un amplio etcétera que se incrementa practicamente a diario (Jaramillo, 2015).

El desarrollo de Objetos de Aprendizaje implica el trabajo coordinado de diferentes actores, que partiendo de
un conocimiento interdisciplinario, desarrollan componentes técnicos, académicos y metodoldgicos, con el fin de
hacer un Objeto de Aprendizaje coherente y sobre todo Util para el alcance de los objetivos de aprendizaje por
parte del estudiante. (Callejas, Hernandez y Pinzén, 2011)

El uso de un OA en los docentes le permitird que sus cursos presenciales provoguen en los estudiantes el
sentido de busqueda del conocimiento y en el caso de los estudiantes, se ve favorecido el pensamiento a través
de los procesos de cognicion y los aprendizajes cooperativos.

La importancia en crear y utilizar un OA es que, en la actualidad y con mayor frecuencia en la educacion
superior, los docentes conocen nuevas estrategias y herramientas pedagdgicas que ofrecen las TIC para facilitar
el proceso de ensefianza aprendizaje, mas aun, que ellos mismos las pueden disefar.

La parte funcional y tecnoldgica de los objetos de aprendizaje contribuye a mejorar la dindmica de la ensefanza
de los contenidos, ya que rompe con los estilos actuales de trabajo a los que los docentes estan acostumbrados.

Fernandez, Dominguez y De Armas (2012) exponen que el OA es capaz de atraer y mantener el interés del
alumno por aprender. Para evaluar este criterio se debe valorar si cumple lo siguiente: a) En el OA se hacen
referencias directas a su utilidad en el mundo real, donde el estudiante percibe que lo que aprende es



relevante/significativo en su entorno vital, profesional y/o social; b) el OA presenta de forma innovadora o
atractiva los contenidos o los procedimientos didacticos; c) los criterios, calidad del contenido, reflexividad,
critica y creatividad, y la interactividad y adaptabilidad contribuyen a la motivacion.

A continuacidn, se detallan estudios sobre los OA en la educaciéon superior tales como indican los siguientes
autores:

Lépez y Garcia (2004) indican que las principales universidades de muchos paises han incorporado a su oferta
educativa programas apoyados por e-learning para la formacién profesional, el aprendizaje a lo largo de la vida
y la capacitacién permanente, haciendo uso de las TIC, que permiten flexibilidad en tiempo y espacio, para
integrar a mas gente en los procesos de ensefianza-aprendizaje. Estos programas consumen y generan
contenidos en formato digital que pueden ser aprovechados por otros programas, sistemas u organizaciones con
objetivos comunes. Sin embargo, el maximo aprovechamiento de los recursos se lograra cuando la ubicuidad
sea su principal caracteristica, cuando los sistemas se intercomuniquen y compartan recursos de manera
eficiente y transparente para profesores y estudiantes. Para este fin, el sector educativo apuesta a la
reutilizacion de objetos de aprendizaje como elemento clave para la interoperabilidad y la concentracion de
recursos de forma estandar, compartida y organizada.

Carave, Ling, Heredia y Plascencia (2009) plasmaron el trabajo en conjunto de estos profesionales de la
educacidn pertenecientes a diferentes instituciones mexicanas de educacion superior, enfocado al disefio y la
validacién de un proyecto de innovacién educativa basado en la evidencia, cuyo propdsito es facilitar la
ensefianza de las matematicas a través de estrategias innovadoras que generen aprendizajes significativos, asi
como la comprension y utilizacion del conocimiento matematico en alumnos de nivel superior, desarrollando a
través de una metodologia cualitativa, de tipo exploratorio-descriptivo que sirvid para analizar el impacto en la
ensefianza de las matematicas que tuvo el uso de un objeto de aprendizaje apoyado en recursos tecnoldgicos,
obteniéndose resultados que fueron satisfactorios debido a que, a través de la aplicacidon del objeto de
aprendizaje, se identificd el rol que juegan los elementos técnicos y pedagdgicos en el aprendizaje de los
alumnos y se logro un trabajo de colaboracion en el aula para la construccién, comprension y aplicacidon de los
conceptos matematicos estudiados.

De Giusti, Zangara, Sanz, Moralejo, Barranquero y Naiouf (2015) expusieron que La produccion de Objetos de
Aprendizaje (OA) para la ensefianza en la Universidad es un tema que despierta tanto interés como controversia
gue resultan dilematicos desde la propia definicion de Objeto de Aprendizaje, pasando por las metodologias
propias para su disefo y desarrollo y el tema de la reutilizacion, incluyendo el valor del docente como
reutilizador y a la vez resignificador del contenido y formato del OA original.

Segun Mora (2015), desarrollar contenidos mediante OA es aplicar una nueva metodologia que permite la
generacion de programas de formacion online determinados a las necesidades del estudiante. Como
consecuencia de ello se aprecia la necesidad de usar herramientas de autor para el desarrollo de estos objetos.

2. Metodologia

La metodologia empleada en el estudio fue de enfoque cuantitativo para la identificacion del conocimiento del
uso de los OA de los docentes

2.1. Método, técnicas

Se utilizé el método explicativo que permite que los resultados puedan constituirse en un aporte a lo
investigado.

Se aplicod encuesta a docentes de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil (UCSG), en la cual se
recogid informacién pertinente para el estudio. (Ver anexo 1).

Castaneda (2014, p.47) cita a Sampieri, Fernandez y Baptista (2006): se deben emplear herramientas
estadisticas e instrumentos de evaluacidn y valoracidon, como datos numeéricos, porcentajes, promedios, graficas
y tablas, se permite la interpretacion de los mismos, donde el enfoque cuantitativo usa la recoleccidon de datos
para probar hipdtesis, con base en la medicion numérica y el analisis estadistico, para establecer patrones de
comportamiento y probar teorias.

Tomando en consideracidn la férmula de calculo muestral, descrita por Torres (2006), los siguientes datos para
el calculo de muestra de este trabajo de investigacién son:

Se tomo en cuenta una poblacidén de 1.039 docentes, que fue la cantidad proporcionada por secretaria general
cuando presentamos el proyecto, para poder identificar el conocimiento de los docentes acerca del uso de los
OA vy sus beneficios. Para la muestra se considerd un margen de error del 5% y nivel de confianza del 95% v,
con un nivel de heterogeneidad del 50% donde se alcanzd un tamafio de muestra de 281.

Aplicando la siguiente férmula:
.NO':Z:
(N—-1)e?+ 0222

n =

Donde N = 1039,z =1.96, 6 = 0.5y e = 0.05, aplicando resulta n = 281



2.2. Instrumentos

Los instrumentos utilizados para la encuesta fueron los siguientes:

Form Drive: Se plantea la recogida de informacion de forma rapida y efectiva mediante una encuesta en linea
con la herramienta de formularios de Google Drive, constituida mediante preguntas con respuestas de opcién
multiple para controlar y clasificar mejor los resultados obtenidos.

SPSS: Programa estadistico que permitidé realizar la tabulacién y el analisis de la encuesta.

3. Resultados

Los hallazgos encontrados son producto de la encuesta realizada.

Facultades encuestadas de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil.

Figura 1
Facultades de la UCSG
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En cuanto a los 281 docentes encuestados, tal como nos muestra la figura 1, encontramos con que la mayoria
corresponden a la Facultad Ciencias Médicas (19.57%), el resto se dividen en otras Facultades, a destacar las
qgue le siguen Facultad de Jurisprudencia y Ciencias Politicas (16.37%), Facultad de Especialidades
Empresariales (16.01%).

éConsidera Usted que las TIC ayudan en el proceso de ensefianza — aprendizaje?

Figura 2
Las Tic en el proceso de ensefianza- aprendizaje
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Se observa, en la figura 2, como un 61.21% de la poblacién encuestada considera que las Tic son herramientas
tecnoldgicas que ayudan al proceso de ensefianza aprendizaje, quedando las demas opciones que son poco
positivas con un rango de 30.25% a veces, 8.19% rara vez y nunca un 0.36%.

é¢Reconoce lo que es un OA y para qué sirve?

Figura 3
Conocimiento de un OA por los docentes
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Se concluyd que un 73.31% conoce lo que es un OA y el empleo que le pueden dar a sus clases, pero existe un
26.69% que en su rol como docente posee poca informacién acerca de su uso, tal como muestra la figura 3.

éConsidera Usted que los OA pueden ser utilizados como herramienta de ensenanza - aprendizaje
en sus clases?

Figura 4
El OA como herramienta de ensefianza-aprendizaje
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El docente si considera en utilizar los OA como herramienta de ensefanza-aprendizaje en sus clases, tal como
se observa en la figura 4, el 29.89% de los docentes contestaron que siempre, el 39.50% contestd que a veces
y el 4.98% rara vez. Sumando los porcentajes podemos decir que el 74.37% de los docentes se animan a
utilizar los OA en algln momento de sus clases.

éConoce Usted que los OA es un conjunto de recursos digitales, autocontenible y reutilizable, con un
proposito educativo y constituido por al menos tres componentes internos como contenidos,
actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion?

Figura 5
Conocimiento del propdsito educativo de un OA
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Tal como muestra la figura 5, la gran mayoria (75.09%) de los docentes encuestados se muestra totalmente de
acuerdo con la utilidad potencial que tienen la elaboracion de OA, como un conjunto de recursos digitales, auto
contenible y reutilizable, y que el propdsito educativo y constituido por al menos tres componentes internos
como contenidos, actividades de aprendizaje y elemento de contextualizacion; el resto (24.91%) desconoce de
su empleo.

éCree usted que con el uso de los OA se beneficiaran los docentes y estudiantes?

Figura 6
Beneficios del uso de un OA para docentes y estudiantes
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Como se observa en la figura 6, un 46.62% afirma estar totalmente de acuerdo con que la aplicacion de OA
puede beneficiar a los docentes y estudiantes a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, igualmente el
resto esta de acuerdo con el 44.13% y medianamente de acuerdo con el 9.25% de encuestados.

4. Conclusiones

La informacion extraida a partir de las encuestas permitié conocer mejor el contexto de conocimiento que tienen
los docentes acerca del uso de los objetos de aprendizaje, y esto requiere que se analice la posibilidad de
utilizar materiales didacticos digitales e interactivos para que puedan ser aplicado por docentes y estudiantes
en el proceso de ensefanza-aprendizaje.
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Anexo 1
Encuesta a Docentes de la Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil

Objetivo: Consultar la opinidn de los docentes de la UCSG sobre de los Objetos de Aprendizaje (OA), para
identificar el nivel de conocimiento acerca del mismo.

Nombre de la Facultad a la que pertenece:

éConsidera Usted que las TIC ayudan en el proceso de ensehanza - aprendizaje?

Siempre
A veces
Rara vez
Nunca

ZReconoce lo que es un OA y para qué sirve?
SI NO

éConsidera Usted que los OA pueden ser utilizados como herramienta de ensehanza - aprendizaje
en sus clases?

e Siempre
e A veces

e Rara vez
e Nunca

é¢Conoce Usted que los OA es un conjunto de recursos digitales, auto contenible y reutilizable, con un
proposito educativo y constituido por al menos tres componentes internos como contenidos,
actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion?

SI NO

éCree usted que con el uso de los OA se beneficiaran los docentes y estudiantes?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo
Medianamente de acuerdo
No estoy de acuerdo

1. Magister en Docencia Superior. Ingeniero en Sistemas Computacionales. Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil. Facultad de
Ciencias Médicas. Carrera de Terapia Fisica. mauricio.garzon@cu.ucsg.edu.ec

2. Magister en Docencia. Lcda. en Ciencias Informaticas. Universidad Catdlica de Santiago de Guayaquil. Facultad Ciencias Médicas. Carrera de
Nutricidon y Dietética. maria.rosado03@cu.ucsg.edu.ec

3. Magister en Docencia y Gerencia en Educacidon Superior. Ingeniera en Sistemas Computacionales. Universidad Catdlica de Santiago de
Guayaquil. Facultad de Ciencias Médicas. Carrera de Enfermeria. yadira.bello@cu.ucsg.edu.ec
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