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RESUMO:

Este artigo apresenta reflexdes acerca do letramento
digital e uso das tecnologias em sala de aula. Foram
analisadas referéncias de diferentes autores para a
pesquisa: Almeida (2003), Batista (2008), Mey (1998),
Soares (2002) sobre letramento e letramento digital.
Sobre o uso das tecnologias em sala de aula foram
utilizados os documentos Parana (2006) e NMC
(2015).A abordagem metodoldgica, do ponto de vista
dos procedimentos técnicos, parte-se de um enfoque
argumentativo de carater bibliografico. Tal estudo
compOe parte do resultado de discussdes da disciplina
de “Fundamentos de Tecnologias Digitais para o Ensino
da Ciéncia”, vinculado ao Programa de Pds- Graduagao
em Ensino de Ciéncia e Tecnologia, da Universidade
Tecnoldgica Federal do Parana, Campus Ponta Grossa -
PR.
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ABSTRACT:

This paper reflects on the digital literacy and use of
technology in the classroom. References were analyzed
by different authors for research: Almeida (2003),
Baptist (2008), Mey (1998), Smith (2002) on literacy
and digital literacy. On the use of technology in the
classroom the Parana documents were used (2006) and
NMC (2015). The methodological approach, from the
point of view of technical procedures, part is an
argumentative approach of bibliographic. This study
consists of the result of discussions of the subject of
"Digital Technology Foundations for Science Education ",
linked to the Graduate Program in Science and
Technology Education, Federal Technological University
of Parana , Campus Ponta Grossa — PR.
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1. Introducao

A educacao mediada pelas tecnologias € um produto da industrializacdo e urbanizagao em
crescimento. A recente realidade social que nos cerca sugere instituicdes de ensino voltadas a
promocao da formacao plena do estudante. Segundo as Diretrizes Curriculares Estaduais do
Parana (2006), a escola deve favorecer “[...] conhecimentos que contribuam para a critica as
contradicOes sociais, politicas e econdmicas [...] propiciem a producao cientifica, a reflexao
filosofica, a criacdo artistica, nos contextos em que elas se constituem” (DCE, 2008, p. 14).
Essa concepcao de escola formal e instituida em um curriculo que visa a formacao do sujeito
em sua totalidade, capaz de refletir e opinar sobre distintos assuntos também em sociedade, s6
€ possivel se houver uma pratica pedagogica fundamentada em distintas metodologias a
atender igualmente os sujeitos em suas necessidades de aprendizagem.

Segundo Borges e Silva (2006), o uso das ferramentas tecnoldgicas precisa estar presente nas
distintas praticas docentes a fim de estimular os estudantes a desenvolver as habilidades e
competéncias tecnoldgicas necessarias para ter acesso as informacgoes e utilizar corretamente
os recursos digitais disponiveis, uma vez que estao inseridas em uma Sociedade da
Informacdo. Essas competéncias e habilidades fazem parte do que se pode denominar de
letramento digital, fator determinante para a formacgao do estudante do século XXI.

Diante disso, este artigo € um estudo bibliografico, o qual pretende reforcar a importancia do
uso das tecnologias em sala de aula tendo como principal referencial tedrico o relatério da NMC
Horizon Report. Edicao Educacao Basica (2015). Para isso, o artigo esta dividido em trés
partes: a primeira centra-se em apresentar a definicao de letramento; a segunda em definir
letramento digital e, a terceira parte em dissertar sobre o uso das tecnologias em sala de aula
para formacao do estudante, bem como, o papel do professor neste processo com vistas ao
NMC Horizon Report.

2. Letramento

No Brasil, o termo letramento foi pela primeira vez utilizado na década de 80, por estudiosos da
educacao, linguistica, psicolinguistica. E importante ressaltar que, surgiu no contexto das
grandes transformacgoes tecnoldgicas, sociais e se refere a praticas sociais de escrita e leitura
mais avancadas que simplesmente o ato de ler e escrever pressuposto para a alfabetizacao.

O conceito de letramento remete aos distintos usos sociais da escrita que exigem do sujeito
falante e leitor o desenvolvimento e apropriacao de algumas competéncias na habilidade escrita
e leitora:

Letramento é pois o resultado da acdo de ensinar ou de aprender a ler e escrever, bem
como o resultado da acao de usar essas habilidades em praticas sociais, é o estado ou
condicdo que adquire um grupo social ou um individuo como consequéncia de ter-se
apropriado da lingua escrita e ter-se inserido num mundo organizado diferentemente: a
cultura escrita. (BATISTA et al, 2008, p. 11)

O processo de letramento se inicia quando o estudante entra na escola através do estudo dos
géneros textuais, bem como com o desenvolvimento das quatro habilidades: auditiva, oral,
escrita e leitora e se estende por toda a vida, o letramento € um ciclo continuo.

Nessa perspectiva de letramento, os professores necessitam realizar praticas pedagogicas de
modo a desenvolver em totalidade as habilidades e competéncias dos estudantes em leitura e
escrita, nas distintas praticas sociais de forma critica e autonoma, a fim de acompanhar as
mudancas da sociedade e participar do contexto social, ao qual estao inseridos. Assim, as
praticas de letramento estdo ligadas a realidade social e a construcao de sujeitos criticos, novas
identidades.

As discussoes sobre letramento, sobre como formar uma sociedade letrada, capaz de utilizar
socialmente as praticas de leitura e escrita sao atuais, e, vem de encontro a uma nova



perspectiva de letramento que se insere em uma sociedade também denominada como
sociedade da comunicacao e informacao, que cresce rapidamente com o surgimento de novas
tecnologias, o letramento digital.

3. Letramento digital

Para compreender a perspectiva de letramento digital, faz-se necessario retomar a pratica de
letramento que, para Soares (2002), pode ser entendida como a condicao ou representacao de
guem exerce praticas sociais de escrita e leitura. Sendo assim, o letramento digital refere-se a
condicao de, em diferentes espacos virtuais, utilizar as modalidades da escrita e leitura para ler,
escrever, interpretar e, principalmente, interagir.

Segundo Mey (1998), o letramento digital vai além de navegar na internet ou realizar praticas
de leitura e escrita subsidiadas pelo computador. Implica em saber utilizar os recursos digitais
em seu cotidiano, para beneficio préprio, isto &, o estudante precisa ter ciéncia do porqué de se
realizar uma busca na web, bem como, da finalidade desta informacao para assimilacao de
novo conhecimento.

O processo de letramento digital é posterior ao da inclusao digital, pois € de conhecimento da
maioria que nem todos os cidadaos tem acesso a tecnologia. Portanto, para letrar digitalmente
os estudantes, as instituicoes de ensino precisam preocupar-se inicialmente em tornar acessivel
para a comunidade escolar a tecnologia, isto &, incluir digitalmente os estudantes para posterior
avanco da utilizacao funcional para a fluéncia tecnoldgica:

A fluéncia tecnoldgica se aproxima do conceito de letramento como pratica social, e nao
como simplesmente aprendizagem de um cddigo ou tecnologia; implica a atribuicao de
significados a informacdes provenientes de textos construidos com palavras, graficos,
sons e imagens dispostos em um mesmo plano, bem como localizar, selecionar e avaliar
criticamente a informacdo, dominando as regras que regem a pratica social da
comunicacao e empregando-as na leitura do mundo, na escrita da palavra usada na
producao e representacao dos conhecimentos. (ALMEIDA, 2005, p. 174)

As instituicoes de ensino devem proporcionar aos estudantes mais que aprendizado acerca de
letras, palavras, frases, textos, conteldos de diversas areas do conhecimento. Os processos de
ensino e aprendizagem devem vir de encontro as tecnologias e midias que trazem novas
modalidades de escrita e leitura, novas praticas de letramento.

As praticas de leitura e escrita que antes utilizavam somente o papel, os livros, dividem espaco
com textos digitais. H4 uma rede de conexdes sem limites, o concreto cede lugar ao virtual,
espacos de leitura e escrita sugerem novas estratégias, novas producdes, novas interagoes,
nova aprendizagem. Assim:

O que as TIC podem trazer com contribuicao efetiva a evolugdo do letramento € o
emprego das multiplas linguagens hipermidiaticas para a representacao do préprio
pensamento associado com a repercussao instantanea e a leitura de textos e
hipertextos produzidos por si mesmo ou pelo outro, para o didlogo de ideias, a
reconstrucao do pensamento a partir do pensamento explicitado pelo outro, a analise
da prépria representacao com a possibilidade de reelaboracdo. Emerge uma nova
concepgao do erro como objeto de analise, revisao e reformulacdo, cuja compreensao
pode levar a evolugao e a aprendizagem. (ALMEIDA, 2005, p. 183-184)

Sendo as tecnologias de informagao e comunicacao (TIC) favoraveis ao desenvolvimento do
letramento digital no ambito da leitura e escrita de diferentes textos, diferentes linguagens e
representacdes do pensamento, favorecendo a aprendizagem, o uso destas em sala de aula
deve ser constante. Para tanto, os professores precisam estar abertos a essas ideias de uso e
qualificados para letrar digitalmente os estudantes.

Nesse sentido, o documento Horizon Report (2015) é um importante material a ser utilizado
por professores de todas as areas, o qual sugere algumas tecnologias para uso e expde seus
efeitos no aprendizado, ensino e investigacao.


file:///Archivos/espacios2017/a17v38n05/17380501.html#_ftn1

4. O uso das tecnologias em sala de aula: uma

abordagem do NMC Horizon Report - Educacao Basica

Os relatérios da HorizonReport edicdo Educacao Basica 2015, foram pensados para apresentar
as tecnologias emergentes, bem como sugestdes de uso em sala de aula de algumas dessas
tecnologias. Os relatérios foram estruturados por um comité Horizont Project 2015 - Educagao
Basica, com 56 especialistas de tecnologias diversas, de 22 paises dos seis continentes com
vistas as principais tendéncias mundiais tecnoldgicas no campo educacional para os proximos
cinco anos.

O documento apresenta questionamentos que nortearam os estudos do Horizon Report (2015),
principais desafios e tendéncias para a Educacdo Basica e apresenta ao publico leitor que a
tecnologia esta presente em quase todas as dimensdes da vida fora da escola, portanto é papel
das instituicdes de ensino proporcionar o letramento digital aos estudantes. Sendo assim,
espera-se que os professores estejam aptos a trabalhar com as tecnologias de modo a usar
estratégias digitais em sala de aula na tentativa de promover a aprendizagem centrada no
estudante, em suas necessidades e desenvolvimento de competéncias e habilidades digitais.

No documento também se assegura a integracdao da tecnologia no cotidiano e em sala de aula,

a qual objetiva que os estudantes compreendam as varias interseccoes entre todos os assuntos
e tecnologia, adquirindo um conjunto de competéncias e habilidades desejavel para o mercado

de trabalho atual.

Além disso, o uso das tecnologias e adaptacao dos curriculos das instituicdes de ensino é para
subsidiar principalmente o aprendizado auténtico, com vistas a uma educacdo continuada e de
qualidade, a fim de propiciar o desenvolvimento do estudante em suas multiplas habilidades
para ascender a carreira profissional e cidadania global.

O relatorio Horizon Report (2015) sugere algumas tecnologias, ferramentas e estratégias a
serem usadas em sala de aula, as quais sao monitoradas em suas aplicacdes continuamente.
Essas tecnologias, ferramentas e estratégias, estdo elencadas em sete categorias e que
segundo o NMC “[...] sao destinadas a fornecer uma maneira de ilustrar e organizar as
tecnologias emergentes em vias de desenvolvimento que sao ou podem ser relevantes para a
aprendizagem e investigacao criativa.” (NMC, 2015, p.34). Em seguida, as categorias serao
denominadas e acompanhadas por um exemplo, dos varios presentes no documento, para
melhor compreensao.

A primeira categoria se intitula como “Tecnologias de consumo”, que sao ferramentas para uso
nas esferas profissionais e recreativas, mas adaptaveis a sala de aula. Como exemplo, pode-se
destacar a "Computacao em Tablet” que se torna uma tecnologia viavel para o professor
demonstrar e ilustrar o conhecimento através de videos, simulacdes, histdrias, jogos e outros,
bem como, permite aos estudantes a construcdo de graficos, projetos, historias em quadrinhos
e outros tantos materiais para tornar a aprendizagem ludica e interessante.

As “Estratégias Digitais”, € a segunda categoria apresentada e para NMC “[...] sao formas de
utilizar os dispositivos e software [6] para enriquecer 0 ensino e a aprendizagem, seja dentro
ou fora da sala de aula.” (NMC, 2015, p.34). Interessante exemplificar como estratégia digital a
“Sala de Aula Invertida” que consiste em o professor criar sua aula em videos, blogs, You Tube
e o0 estudante acessar em casa quando desejar ou houver necessidade. Assim, a
responsabilidade passa do professor para o estudante de forma que o professor € o mediador
do processo de ensino e aprendizagem, e o estudante tem autonomia sobre sua prépria
aprendizagem.

As estratégias digitais ainda auxiliam no que o documento define como “aprendizagem
colaborativa”, pois os estudantes se ajudam e interagem através de comentarios realizados no
blog, [7] por exemplo. O tempo em sala de aula pode ser utilizado para compartilhar ideias,
realizar comentarios e/ou revisar o que foi aprendido.



A terceira categoria € chamada de “Tecnologias de Internet” e segundo NMC “[...] incluem
técnicas e infraestruturas essenciais que ajudam a tornar as tecnologias subjacentes a forma
como interagimos com a rede mais transparente, menos intrusivas e mais faceis de usar.”
(NMC, 2015, p. 35). Para exemplicar esta categoria, pode-se citar a "Computacao em Nuvem”,
gue é uma ferramenta de armazenamento de dados, que pode ser acessada a qualquer hora e
lugar, sem instalacao de programas.

As chamadas “Tecnologias de Aprendizagem” sao a quarta categoria mencionada no documento
“[...] incluem ambas as ferramentas e recursos desenvolvidos [...] para o setor da educacao,
bem como as vias de desenvolvimento [...]” (NMC, 2015, p. 35). O “"Aprendizado Online” é um
exemplo desta categoria, pois através de uma plataforma ou ambiente virtual, professores e
estudantes interagem e compartilham ideias sobre diversos assuntos em qualquer area do
conhecimento através de féruns, web conferéncia e outros.

As “Tecnologias de Midias Sociais” se incluem na quinta categoria e seqgundo NMC “[...]
tornaram-se tao onipresentes e tao amplamente utilizadas que [...] continua a evoluir em um
ritmo acelerado, com novas ideias, ferramentas e desenvolvimentos que sao lancados
constantemente.” (NMC, 2015, p. 35). As “"Redes Sociais” sao consideradas exemplo desta
categoria, pois sao organizacdes de pessoas em contato constante, com objetivos comuns que
se conectam por troca de informacoes e conhecimentos e se utilizam de recursos audiovisuais e
visuais. O professor pode lancar mao dessa tecnologia criando uma pagina no Facebook [8]
para dividir conhecimento com seus estudantes e comunidade em geral.

Na sexta categoria estao as “Tecnologias de Visualizacao” que para NMC sao “ferramentas com
grandes conjuntos de dados, explorando processos dinamicos e, geralmente, fazendo com que
o complexo se torne simples” (NMC, 2015, p. 35). Para exemplificar esta categoria, pode-se
citar a “Impressao 3 D”, a qual produz objetos sem ferramentas através de um feixe de laser
por comandos digitais em trés dimensdes. Necessita de projeto e material para realizar a
producao. Se a instituicao de ensino possuir essa tecnologia, o professor pode se valer para
criar objetos a fim de demonstrar o conhecimento ensinado, seja para produzir um cubo e
demonstrar as faces, arestas e vértices, por exemplo.

A sétima e ultima categoria presente no NMC Horizon Report(2015) sao as chamadas
“Tecnologias Facilitadoras” e como exemplo se pode citar a Banda Larga Mdvel, que pode ser
entendida como uma rede de longa distancia sem fio, a qual propicia o acesso a Internet, com
alta velocidade, através de dispositivos portateis como: celulares, notebooks. Em sala de aula
esta ferramenta pode auxiliar professores e estudantes para acessar a Internet e explorar este
universo.

Desse modo, os encaminhamentos pedagdgicos que se configuram no interior das salas de
aula, devem estar permeados de tecnologia, a fim de que os estudantes ampliem e extrapolem
as competéncias e habilidades escolares, bem como, compreendam e relacionem os conceitos
escolares na resolucao de problemas reais.

E perceptivel uma mudanca educacional presente no documento, capaz de recriar o paradigma
do ambiente escolar e reinventar as experiéncias escolares, o que corresponde a uma
abordagem inovadora do processo de ensino e aprendizagem realocando o estudante e suas
habilidades e competéncias, bem como, o papel do professor. Este ultimo sera tratado com
mais profundidade na préxima secgao.

4.1. O papel do professor

De acordo com NMC Horizon Report (2015), o modelo de aprendizagem é centrado no
estudante e acontece com maior fluidez, cabendo aos professores inserir as tecnologias em sala
de aula de modo a desenvolver o letramento digital. Porém, apesar do amplo consenso sobre o
novo modelo de ensino e aprendizagem pautado na competéncia digital, a formacdo com
suporte digital necessaria nos métodos de ensino,ndo é priorizada na formacgdo dos professores.



Segundo o0 mesmo documento, os professores ainda nao utilizam tecnologia em todo o
curriculo, assim ndo desenvolvem todas as competéncias e habilidades digitais necessarias nos
estudantes, pois a falta de competéncia formal esta sendo realizada por meio da aprendizagem
informal, sendo o letramento digital ainda nao priorizado.

Para minimizar essas possiveis debilidades sobre o letramento digital, cabe ao professor do
futuro ser pesquisador, desenvolvedor e mediador. Sendo responsavel por criar abordagens e
materiais de ensino que refletem as necessidades dos estudantes; desenvolver as competéncias
e habilidades digitais e compartilhar ideias com os colegas na promocao da
multidisciplinaridade.

Nesse sentido, NMC Horizon Report (2015) considera que os professores estao se tornando
criadores no uso de tecnologias, a medida que as utilizam em seu cotidiano. Assim, cita os
aplicativos Educreations e TeacherTube que permitem através do dispositivo moével criar, editar
e publicar tutoriais em video. Ja o iTunes permite realizar planos de aula digitais e incorporar os
videos criados. Se professores se sentirem confortaveis usando tecnologias, certamente
orientarao de forma mais eficiente seus estudantes.

Novas abordagens de ensino em conjunto com o uso de distintas tecnologias moveis e a
utilizacao da Internet, subsidiam a aprendizagem centrada no estudante e o desenvolvimento
da autonomia sobre os materiais e as ferramentas em uso. Neste processo, os professores nao
podem apenas expor e distribuir informacdes como detentores do conhecimento, precisam
mediar situacdes de aprendizagem e trocar experiéncias, auxiliando os grupos de estudantes.

A proposta feita por NMC Horizon Report (2015) tem como centro a plena participagao do
estudante em qualquer atividade de ensino. Professores, estudantes e tecnologia trabalham de
forma colaborativa e produzem em conjunto de maneira eficaz e centrada em desenvolver
competéncias e habilidades digitais.

5. Conclusao

Em uma Sociedade de Informacado, a utilizacao das ferramentas tecnoldgicas dentro e fora de
sala de aula, atende as necessidades de formacgao dos estudantes do século XXI, pois o
desenvolvimento das habilidades e competéncias tecnoldgicas é essencial para o acesso as
informacodes e utilizacdo correta dos recursos digitais disponiveis.

Constatada essa necessidade, cabe as instituicdes de ensino oferecerem infraestrutura
adequada para proporcionar o uso das tecnologias. Ao professor cabe a adequacao da
tecnologia em suas praticas pedagogicas a fim de que com a utilizagao constante, resulte em
letramento digital.

A proposta educacional presente no NMC Horizon Report (2015) reflete a tentativa de mudanca
do papel do professor para mediador do conhecimento e do estudante para autdnomo sobre
sua aprendizagem. Reflete também uma nova organizagao estrutural do curriculo escolar em
busca do letramento digital, existindo um esforco para inserir, relacionar e conectar a tecnologia
com todas as disciplinas e conhecimentos que antes eram tradicionalmente apresentados e
ensinados isoladamente.
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